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LEGO MINDSTORMS EV3

education



https://es.freedownloadmanager.org/Windows-PC/LEGO-MINDSTORMS-EV3-GRATIS.html
https://es.freedownloadmanager.org/Windows-PC/LEGO-MINDSTORMS-EV3-GRATIS.html
https://es.freedownloadmanager.org/Windows-PC/LEGO-MINDSTORMS-EV3-GRATIS.html
https://es.freedownloadmanager.org/Windows-PC/LEGO-MINDSTORMS-EV3-GRATIS.html
https://es.freedownloadmanager.org/Windows-PC/LEGO-MINDSTORMS-EV3-GRATIS.html
https://es.freedownloadmanager.org/Windows-PC/LEGO-MINDSTORMS-EV3-GRATIS.html
https://es.freedownloadmanager.org/Windows-PC/LEGO-MINDSTORMS-EV3-GRATIS.html
https://es.freedownloadmanager.org/Windows-PC/LEGO-MINDSTORMS-EV3-GRATIS.html
https://es.freedownloadmanager.org/Windows-PC/LEGO-MINDSTORMS-EV3-GRATIS.html

ANTES DE EMPEZAR CONVIENE
REALIZAR UNA PEQUENA
REFLEXION

:CONOCEMOS QUE ES LA
ROBOTICA? Y LAS TICs?

® VENTAJAS ~ INCONVENIENTES
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¢ Qué pasos \
tengo que

seguir? CRE A

ORDENA

https://www.youtube.com/watch?v=AgocnmlAfxs
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COSAS IMPORTANTES QUE
TENEMOS QUE SABER

BLOQUE EV3

e B 1. HACIA ATRAS

3. FLECHAS PARA MOVERSE POR EL MENU

COLORES DEL BLOQUE Y SIGNIFICADO.

Listo jecutando




{COMO PROGRAMAR?

Archivo Editar Herramientas Ayuda

Nombrar proyecto

Nombrar programa

Ir ala paleta de
programacion

Archivo Editar Herramientas Ayada

o Bloques de accion. (pestaia verde)
Mover direccion.

o Bloques de flujo. (pestaiia naranja)
Interruptor.

o Bloques de sensores. (pestaiia amarilla)
Infrarrojos y color.

DOS$ VIDEOS MUY
INTERESESANTES
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¢COMENZAMOS A JUGAR?
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RETO 1

INTENTAJOUEIELIROBOTSEIDES PUACE S 0ICM
HACIA DELANTE, GIRE SOBRE!Si MISMOLY
VUELVA HASTAEL LUGAR DE PARTIDA:

= ,_":71;.‘, IE
= g:f =< J
B e p
e ’;’
7 & A 3~
3 }

ON



RETO 2

INTENTA QUE/EL ROBOT GIRE SOBRE'SI
MISMO 3'VECES'Y AVANCE 20 CM:.

UTILIZA 2 COMANDOS DE PROGRAMACION



SUPER RETO

{TE ATREVERAS CON EL SUPER RETO DE HACER EL
RECORRIDO QOUE HIZO GERADO DIEGO POR LA
PROVINCIA DE SORIA?

Recorrido de Gerardo Diego

« RUTA1: Desde Casa
de las Isidras a la
Ermitade San
Saturio.

« RUTA2: Desde la
Ermitade San
Saturio hasta
Calatanazor.

« RUTA3: desde
Calatafnazora Casa
de las Isidras.




